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* Ortam Degiskenleri, sistem hakkinda bilgi depolayan degiskenlerdir.

* Verileri depolamak ve yapilandirma seceneklerini ayarlamak icin
kullanilirlar.

¢ Linux altinda kabuk ortamini 6zellestirmemize olanak tanirlar.
» Bolunedbilirler.
» Sistem Ortami Degiskenleri ve
Standart isimler
Kabuk tarafindan kullanilir
Kullanim icin kullanicilar tarafindan daha fazla eklenebilir
* Yerel degiskenler vardir.

Kullanici tarafindan isim secilebilir
Yerelden kabuga (Cocuk programlara ve kabuga gecirilmez)
Genellikle butidn basliklari ayirmaktan kacintlir.



Ortam Degiskenleri Kullanimai

* Ortam degiskenleri kullanim 6rnegi:

* Renkler ve bash komut istemi gibi kabuk gorinimuanu ve seklini
konfiglire edilebilir

* Saat dilimi, Host adi...

* Calistinlabilir dosyalar veya herhangi bir dosya turu icin arama
yolu olarak Bazi sistem konfigtirasyonlari icin varsayilan degerler

« Ozel programlar icin bazi konfiglirasyon ayarlari icin kullanilabilir



Proses Ortami

Linux'un sistem i¢in global bir ortam degiskeni kumesi
tutmadigini veya depolamayacagini unutmayin.

Calisan her program kendi ortam ayarlarina sahip olacaktir.
Bu, farkli igslemlerin farkli ortam ayarlarina sahip olabilecegi
anlamina gelir.

Ortamdaki her ¢alisan islemin ortam ayarlari sistemini
/proc/<pid>/environ dosyasini goruntuleyerek listeleyebilirsiniz
Pid, Surec¢ Kimligidir.

Kabugun bir surec¢ oldugunu ve bu nedenle de kendi ortam
ayarlarini bulundugunu unutmayin.



Peki, Suirecler Cevre Ayarlarini Nasil Aliyor ??

Kalitimla;
Her islemin baslatildigi bir Gst strec olacaktir
Alt suirec, Ust isleminin ortam ayarlarini devralir

Kabuk icinde baslatilan her programin (islem) o kabugun bir alt
ogesi oldugunu unutmayin; dolayisiyla, kabuklardan baslatilan
islemler kabuk ortam ayarlarini devralir.

Ayrica, acilmamis bir oturum kabugun aciimis oturum
kabugunun bir alt 6gesi oldugunu ve dolayisiyla ortam
ayarlarini baslangicta devraldigini unutmayin.

Yerel degiskenlerin alt kabuklara veya sureclere
devralinmadigini unutmayin.



Peki stirecler

Baslangi¢c komut dosyalari tarafindan
Bu komut dizileri, list 6gesinden devralinan islem ayarina eklenen
bazi ortam ayarlarini icerebilir.
Bu durumu 6nceki konu anlatimlarinda oturum acma / oturum disi
kabuk baslatma olarak ele almistik.
Shelle giris icin :
/etc/profile, ~/.bash-profile or ~/.bash-login or ~/.profile

* Shelle giris yapmadan:
/etc/.bashrc or /etc/bash.bashrc

* Arayilz uygulamalari(Uygulama Arayuz
Uzerinden baslar.)
~/.xinitrc



[etc [profile

Tum kabuklara ve ttim kullanicilara uygulanacak ayarlari
eklemek icin ... / etc / profile icine koymamiz gerekiyor.

Cogu dagitimda, / etc / profile'yi dogrudan diizenlememeniz
tercih edilir

Bunu etkinlestirmek icin / etc / profile 'nin, /etc/profile.d
klasoriinde * .sh uzantili tim komut dosyalarini
kaynaklayan bir dongu vardir.

Buna gbre, yapmamiz gereken tek sey, ayarlarimizi bu
klasorun icine yeni bir komut dosyasina koymak ve bunu bir
something.sh olarak adlandirip ¢calistirilabilir kilmaktir

Komut dosyamiz / etc / profile 'dan cagrilir ve dolayisiyla
ayarlarimiz giris kabuklari tarafindan okunur ve login olmayan
kabuklar tarafindan devralinir




Peki suirecler cevre ayarlarini nasil aliyor?

Baslarda argumanlar olarak gecerek
Bazi ortam degiskenleri ayarlariyla bir programi calistirmak isterseniz

S env VAR=VALUE Command
Veya
S VAR=VALUE Command

» Ornekler
S env EDITOR=vim xterm
S EDITOR=vim PATH=SPATH:~/projects myScript.sh



Peki stirecler cevre ayarlarini nasil aliyor?

Onlari Manuel Olarak Ekleyerek
*  Kabuga yerel bir degisken eklemek isterseniz
S VARIABLE=VALUE

* Kabukta bir Ortam degiskeni eklemek isterseniz

S export VARIABLE=VALUE

* Degerin tirnak isaretleri ile cevrilebilecegini unutmayin
Genel olarak istege bagli ama bosluklar iceriyorsa zorunludur!

 Ornekler:
S Source_Dir="/usr/share”
S export EDITOR=vim
S export Project_Dir="~/my project/docs”



"Disa Aktar" hakkinda daha fazlasi

*  Kabukta yerel bir degiskeni ayarlamak icin

S My Var=5
Bu sekilde My _Var, gecerli kabugun herhangi bir alt 6gesine veya islemine
devralinmaz.

*  BirOrtam Degiskenine Dénlistirmek icin
S export My_Var
Bu sekilde My _Var, herhangi bir alt kabuga veya gecerli kabuk islemine devralinacak
* Sadece yerel bir degiskene donustirmek
S export -n My _Var
* BirOrtam degiskenini sifirlamak icin
S export My _Var=
*  Degiskeni tamamen kaldirmak icin
S unset My_Var

Kullanilr.



Ortam Degiskenlerini Kullanma (echo Komutu)

* Simdi bir degisken degerine erismek icin,
S echo SVAR_NAME
$ echo S{VAR_NAME}

* Asagidakileri yapabildigimizi unutmayin:
S PATH=SPATH: SHOME/projects
S PATH=S{PATH}: S{HOME}/projects

* Bazen {} istege baghdir ve bazen zorunludur
S echo SHOME _and_SUSER (hatali!..)
S echo S{HOME} and_S{USER}



Ortam Degiskenlerini Kullanma (Printf Komutu)

*  Printf komutu sadece echo komutu gibidir, ancak farkli bir
format kullanir

S printf "SVARIABLE_ NAME\n"

$ printf "String %s" SVARIABLE_NAME

S printf "Signed Decimal Number %d" SVARIABLE_ NAME
S printf "Floating Point Number %f" SVARIABLE_ NAME

 Ornekler:
S printf "SPATH\n"
S printf "The path is set to %s\n" SPATH
S printf "The File count is %d\n" SFILE_ COUNT
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S set

Set komutu, kabuk tarafindan gorilen tim
degiskenleri (hem yerel hem de ortam

degiskenleri) listeler ~ *

shopt —s nullglob:
local -a sves=(5( printf 'xssn' Sxinetddir/?(S$_backup_glob) ));

Srestore_nullglob:
COMPREPLY+=($( compgen -W 'S{svcs[@l#Sxinetddir 3’
fi

b
ommand_not_found_handle (2

{
[ -x susrrslib/command-not-found 1; then

if
susrlibscommand-not—found — “S1;

return 57;
else
if [ -x rusrrsharescommand-not-found- command-—not—found 1: then
susr-share/comnand-not—f ound-command-not—found — 51"
return 57
else
printf "xs: command not foundsn™ “§1" 1>&2:

return 127:

$ set

equote ()
eval printf »s "§1" 2> rsdevsnull

wote ()

local quoted=S5{1/." AN X

printf "'»zs'" "Squoted"

uote_readline ()
local guoted:
_quote_readline_by_ref "$1" ret:
printf »s "Sret”

H
linuxagyonetimiGubuntu:~§ _

- “"Scur" J)):

(0]

(= @ {3 (3 (3] right Contral




[
p r I n te nV 1inuxagyonet imiBubuntu:™5§ printenv

S_COLORS=rs=0:di=01;34:1n=01;36:nh=00:pi=40:33:50=01:35:d0=01;35:bd=40:33;01:cd=40:33;01:0r=40;31;0|

mi=00:s5u=37:41:s5y=30:43:ca=30:41:tu=30:42 =34:42:s1t=37:44:ex=01;32:=.tar=01:31:=.tgz=01:31:=. arc|

j=01;31:=.taz=01;31:%.lha=01;31:%.124=01:31:%.1zh=01:;31:%, 1zma=01:31:%.t1z=01;31 =, txz=01

231, =l N =01;31:=.zi ;31 2= 2=01:31:=.dz=01;31:%=.gz=01:3 rz=01;31:=, 12=0|

env Hch R =01;31:%,xz=01;31 %, =01;31:%, 1%, bzZ2=01;31:%.bz=01;31:%.thz=01;31:*.thz2=01;31]
E Jar=01:31:= war=01:31:=.ear=01:31:=.sar=01:31:=.rar=01:31:=.al

1:31:%.72=01;31:%.rz=01:31:%.cab=01;31:%, jpg=01:35:%=. jpeg=01

.. U . . . 1, mjpg=01;35:%. =01;35:=.qgi 1:35:%, bmp=01:35:%=,pbn=01:35:%=,. pyn=01;35:= . ppn=01:35:=.tga=01:

Tum Ortam Deg|§ken|er|nln blr H N =01:35:=. =01:35:% tif=01:35:= tiff=01:35:= . png=01:35:%*.5vg=01:35:* sygz=01:35:=.ng=01:35]
tx pex=01;:35:% . mov=01;35:= . mpy=01:35:=.mpeg=01:35:=.m2v=01:35:= . mkv=01:35: =, webn=01;35:=.o0gn=01:35:

mp‘l =01;:35:= m‘lu 01 35:= mp‘lu 01 35:%.uob=01:35:=.gt=01:35:% nuu=01:35:% wnu=01:35:=.asf=01:35:=.rn=

1 Nt 1 : . 1;35:%.£1i=01;35 % {1

listesini yazdirin (Yerel Vars dahil ishunsammsi i it i
hC=00;36:%* . mia= 00:36:*.nid=00:36:*.midi=00:36:*.mka=00:36:*.mp3=00:36:*.mpc=00:36:*.Dgg=00:36:*.r‘a=0

d . | d H P:36 % . wav=00:36:%. 0ga=00:36 = opus=00:36:=. spx=00:36:%. xspf=00:36:

egl Ir ESSCLOSE=rusr-binslesspipe “s “s

ANG=tr_TR.UTF-8
KDG_UTNR=1
KDG_SESSION_ID=1

[ [
rintenv <variable>
p SER=1inuxagyonetini
PUD=shome] inuxagyonetini

OME=/home. 1 inuxagyonet imi
AIL=svarsmnail/linuxagyonetimi

Degiskene dolar isareti olmadan sy
koydugumuza dikkat edin

OGNAME=1 inuxagyonet imi
KDG_RUNTIME_DIR=rrun/user-1000
PAATH=/usr/local/sbin: usrslocal/bin: usr/sbin: usr/bin:/sbin: bin: usrr/games: usr-local/games: snap/|

Ornekler:
S printenv PATH
S printenv

ESSOPEN=1 ~usr-bin/lesspipe »s
=/usrsbinsprintenv
1l inuxagyonetimiGubuntu:~§ _

& & ] = & {3 & [# right control

$printenv



ORTAK KULLANILAN CEVRE
DEGISKENLERI



PATH

* Bu, iki nokta Ust tste ":" ile ayrilmis dizinlerin bir listesidir.

/home/tom/bm /usr/IocaI/sbm :/usr/local/bin:/usr/sbin:/usr/bin:/sbin:/bin:/usr/games
Bu liste komutlar ve ikili dosyalar icin bir arama yolunu temsil eder, bir komut verirken
komutun binary tam yol ile gonderilmesidir.

*  Komutu binary adiyla gondererek Linux aramasi icin ayrilmis olarak Linux aramasini birakin.

SPATH

*  Which komutu, calistirilmadan binary dosyanin yolunu bulmak icin ayni aramayi
gerceklestirir.

* Gecgerli arama yolunu gostermek icin

S echo SPATH
Yolun sonuna bir klasér eklemek icin
S export PATH=SPATH:/usr/bin
Yolun baslangicina bir klasor eklemek igin
S export PATH=/bin:S{PATH}
Kullanilir.
Not:

$ ./binary ikili gecerli dizinden calistirir
S binary Arama yoluna dayali olarak ikili calistirir
Gegerli dizini ("./"") yola eklememeniz 6nerilir



PS1

* Kabuk istemini ayarlamaktan sorumludur

* \u => kullanic1 ad1
* \h = host adi
* \W =>» Gegerli ¢alisma dizini

ornek
$ export PS1=[\u@\h \W]\S



M S @ andrei@andrei-trusty: ~/femulator

Ubuntu Trusty Tahr (development branch) ubuntu-phablet ttys2

ubuntu-phablet login: phablet
Password:

The programs included with the Ubuntu system are free software;
the exact distribution terms for each program are described in the
individual files in /usr/share/doc/*/copyright.

Ubuntu comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY, to the extent permitted by
applicable law.

phablet@ubuntu-phablet:~$ [}




o0 zlai@ZLai ~/f

zlai@Zlai:~/a$

zlai@ZLai:~fa% 1s > a; 1s > b; 1ls > c; 1s

a b c

zlai@ZLai:~/as yes | rm -1 *

rm: remove regular file "a'? rm: remove regular file 'b'? rm: remove regular fil
e 'c'? zlai@ZLai:~/a$ 1s

zlai@ZLal:~/a%




S DISPLAY

* X ekran adindan sorumludur
Bu, sanal bir terminalden (X sunucusunda degil) calisiyorsaniz ayarlanmadigi
anlamina gelir
* 3 sayidan olusur
HOST:DISPLAY_NUMBER.SCREEN_NUMBER

*  Yerel makine ile ugrasiyorsaniz Host alani bos birakilir, aksi takdirde x
sunucuyu c¢alistiran makinenin ana makine adini veya adresini gortntuler

* Ekran numarasi, varsayilan ekran icin (x-server tty7 lzerinde calisiyor) O,
diger sanal terminallerde calisan diger x sunucu ornekleri icin ise 1,2,3, ...
sayi alacaktir.

* Ekran numarasi varsayilan olarak 0'dir ve bazen farkl degilse atlanir. Bir
ekranin birden fazla ekrani olabilir

Ornek: localhost:4
google.com:0
:0.0



Giris kabugunun yolunu icerir
Ornek:

S echo SSHELL

/bin/bash

linuxagyonet imi@ubuntu:™5 echo Sshell

1inuxagynnetimiﬂuhuntu:”$ echo SSHELL
hin-hash

linuxagyonetimi@ubuntu:~$

NOT: Blyuk/kucik harf duyarlihigl oldugunu hatirlatmakta fayda var



EDITOR

* Varsayilan diizenleyicinin adini temsil eder. Eger herhangi bir editor
kurmadiysaniz; (vi, herhangi bir gomuli gelistirici icin bir zorunluluktur)

S Sudo apt-get install nedit
SSudo apt-get install geany
SSudo apt-get install gedit

S sudo apt-get install alpine-pico
S sudo apt-get install nano

S sudo apt-get install vim

S sudo apt-get install emacs

Yazarak editor indirip kurabilirsiniz.



SURE

Kullanilan terminalin turini temsil eder

Ornekler:

Benzetilen bir terminalin icinde calistirilmasi durumunda
S echo STERM

Ekran ¢iktisi-> xterm

Bir Linux Sanal terminalinde calistirilmasi durumunda
S echo STERM

Ekran ¢iktisi-> linux

linuxaggnnetimiﬂuhuntu:"$ echo Stern

linuxagyonet imi@ubuntu:$ echo STERM
linux
linuxagyonet imi@ubuntu:™g




Gecerli kullanicinin ana klasoéru

Ornek:
S echo SHOME
/home/linuxagyonetimi

1inuxaggnnetimiﬂuhuntu:"$ echo SHOME
home- 1 inuxagyonetimi

linuxagyonetimiGubuntu:~$
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SHISTFILE, komut ge¢cmisinin kaydedildigi dosyanin adini
tasir.

S HISTFILESIZE, ge¢cmis dosyasinda bulunan maksimum
satir sayisini tasir

S HISTSIZE, komut gecmisinde hatirlanmasi gereken
komut sayisini tasir. Varsayilan deger 500'd(ir.

linuxagyonetimi@ubuntu:~5 echo SHISTFILE
home~ 1 inuxagyonetimi~.bash_history
linuxagyonetimi@ubuntu:~5 echo SHISTFILESIZE

linuxagyonetimi@ubuntu:~5 echo SHISTSIZE
1000
linuxagyonet imi@ubuntu: ™5




Makinenizin adini 6grenmenizi saglar

linuxagyonetimi@ubuntu:™5 hostname
thuntu

1l inuxagyonet imiGubuntu:™5




Temel Metin Isleme



Neden Metin Dosyalari??

Metin dosyalari Linux'ta buyuk rol oynamaktadir!

Tim Linux yapilandirma dosyalari metin tabanlidur.

Programlar ve komut dosyalari icin kaynak kodu
barindirir.

Program gunluk dosyalari
Web Sayfalari (HTML dosyalari)
XML dosyalari



*  Metin dosyasi goruntlileme

* Metin dosyalarini birlestirmek

*  Metin dosyasi olusturma

* Bir metin dosyasini bosaltma

* Metin dosyasini dizenleme

* Metin dosyalarini siralama

*  Metin dosyalarinda sayma

* Metin dosyalarinda arama

* Metin dosyalarini karsilastirma

* Yamalar Olusturma ve Kullanma gibi konulari inceleyecegiz



Bir Metin Dosyasimi Gértntiileme (Cat Komutu)

S cat <file name>

Bu komut, istenen dosyayi, standart olarak cikis aygiti (stdout)
icin gonderir ve bu da varsayilan ekran olur.

S cat -n <filename>

Bu komut yukaridakilere benzer, ancak ciktidaki satir
numaralarini da icerir

$ cat <filename> | grep “string”

Bu komut, dosya icerigini dize arayan grep komutuna goénderir
ve bu dizeyi iceren satirlari stdout'a génderir



(cat Komutu

S cat filel file2 file3
Bu komut l¢ dosyayi birlestirir ve ¢iktiy1 stdout'a gonderir

S cat filel file2 file3 > file.total
Uc dosya birlestirilmis ve file.total icinde saklanir

S cat * > file.txt
Klasordeki tim dosyalar tek bir dosyada birlestirilir

Not,

Kisa videolar iceren bir klasore sahipseniz ve bunlari tek bir filmde
birlestirmek istiyorsaniz,

S cat *.mpeg > movie.mpeg



Cat komutu ciktilar toplu olarak ekrana génderildiginden, uzun
dosyalarda sorun var.

Bunudizeltmekicin, komutlari daha fazla ve daha az kullanabiliriz
Her iki komut da dosyayi sayfa modasina gore bir sayfada
goruntuler

S less <filename>
S more <filename>

Azalan komut daha iyidir, ctinkl yukari / asagi kaydirmanin
kullanimina izin verir)

Bir borudaki son komut olarak cok yararlidir,
Sls * [ grep “log” | sort | less Is -la |
less



Vietin Dosyasinin bir bolimunu goruntuleme
aead;/=tail-Kemutlar)

S head <filename>
S tail <filename>

Bu komutlar dosyanin yalnizca ilk (veya son) bolimdiin listeler
S head file1 (Dosyanin ilk 10 satirini gériintiler)
S tail file2 (Dosyanin son 10 satirini gorintuler)

* Listelenecek satir sayisini belirleyebilirsiniz
S head -100 file1 (Dosyanin ilk 100 satirini gérintiler)
S tail -50 file2 (Dosyanin son 50 satirini gorintuler)

*  Birdosyaninglincellemelerini canli bir sekilde listelemek icin (gtinlik dosyalari,
program calisirken kurduklari gibi izlemek icin cok kullanishdir)

$ tail -f filel

* izlenecek cok yaygin giinliik dosyasi
S tail -f -50 /var/log/messages



Bos bir Metin Dosyasi1 Olusturma

*  Dosyaya bos bir dizgenin yonlendirmesini kullanabilirsiniz
S > file.txt

File.txt varsa, bunun icerigini bosaltacagina dikkat edin (buna
dosyanin kesilmesi denir)

*  Dokunmatik komutu kullanabilirsiniz.
S touch file.txt

File.txt varsa, bu komut dosyanin zaman damgasini icerigini
degistirmeden glincelleyecegini unutmayin.



*  Metin editorlerinde dosyalar olusturabiliriz ancak asagidakilerden birini
kullanarak dosyalari hizli bir sekilde olusturabiliriz.
* echo Komutu,
S echo “Good Morning” > filel
Secho “Good Morning” >> file2

Garip gorunse de bazen bir betik icinde bir dosya olustururken yararhdir

* cat Komutu,
S cat > filename
<put first line of text >
<put last line of text>
rd

A D'nin EOF (dosyanin sonu) anlamina geldigini unutmayin.



asini Duizenleme

* GUI Tabanli Editorler:

En Unlller sunlardir:
Emacs or xemacs (Cok gliclii ve karmasik)
gedit (in Ghnome) Kate (in
KDE) gvim (Based on vi)

* GUI Tabanh Olmayan:
En Unld olani vi veya vim'dir (herhangi bir gomla gelistirici icin bir zorunluluktur)

Not:
* Duzenleyici vi (veya vim) ilk kullanimda ¢ok ilkeldir, ancak buna alisirsaniz
bunun son derece gucli bir editor oldugunu goreceksiniz

* Ayrica, bazen, vi katistirilmis platform hedefindeki tek kullanilabilir
duzenleyicidir. Dolayisiyla, gomull gelistiriciler icin buna alismak cok
onemlidir



Metin Icinde arama yapma(Grep Komutu)

S grep <string or pattern> <files to search>

*  Metin aramak icin cok gticlt bir aractir

*  Bir dosya, klasor veya bir klasor agacinda belirli bir metin
duzenini arayabilir

* 'Grep', arama yetenegini gelistirmek icin guclu dizenli
ifadeleri kullanabilir (ileride yapilacak bir konusmada
tartisilacaktir)

Ornek
S grep “error” ./*.log

S grep “fatal error” .
S cat *.log | grep “error” | less



S grep -i <pattern> <files> (Blyuk kliclik harfe duyarli
olmayan arama)

S grep -r <pattern> <files> (Ozyineli arama)

S grep -v <pattern> <files> (Ters arama, deseni icermeyen
satirlari gosterin)

S grep -n <pattern> <files> (Satir numaralarini goster)

Ornekler:
S cat * | grep “error” | grep —v “fatal”
Sls -l | grep “project”
S grep -nr “printf” *.c
S cat *.h | grep -n “#define”



Metin Siralama (Siralama komutu)

S sort <file>
Bu komut bir dosyadaki satirlari / dosyalari alfabetik olarak
siralamak icin kullanilir
Ornekler:

S sort filel (Dosyanin satirlarini siralayin ve

S sort filel > fileZtdout'a gonderin)

Ssort -r filel  (Ters siralama)

Ssort-u filel  (Benzer satirlari

gosterme)

Diger Secenekler:

* -b OR --ignore-leading-blanks
* -f OR --ignore-case
* -n OR --numeric-sort (99 is less than 100)

* Tablolastirilmis veriler icin belirli alanlarda karsilastirmalar
yapmak icin siralama, ornegin daha uzun dosya ayrintilari listesinin
dosya boyutunu siralamak icin daha gelismis seceneklere
sahiptir



Tekrarlanan Hatlarn Kaldirma (Uniq Komutu

S uniq filel

Bu komut, bir dosyada / dosyalarda tekrarlanan satirlari
kaldirmak icin kullanilir Bu, glinlik dosyalarinda ¢ok yaygin bir
seydir

Ornekler:
S uniq file1  (Tekrarlanan satirlari kaldirin ve giktiyr standart ¢iktiya génderin)

S uniq -d filel (Yalnizca yinelenen satirlari goster)

Not:

* Unig komutu komsu tekrarlanan cizgiler Gzerinde ¢alisir, bu
nedenle bitisik olmayan tekrarlanan cizgileri kaldirmak isterseniz

S cat filel | sort | uniq



Metin Dosyalarinda Sayma (wc Komutu

S wc <file>

Bu komut, bir dosyadaki veya dosyalardaki kelimeleri / satirlari /
karakterleri saymak icin kullanilir

Ornekler:

S wc filel

S wc -l file1 (Yalnizca satir sayisi)
Swec-cfile1 (Sadece karakter sayisi)

S we -w filel (Sadece kelime sayisi)

Scat* [ wc-I



Metin Dosyalarini Karsilastirma

* Linux'ta metin dosyalarini karsilastirmak icin cesitli GUI
tabanli araclar vardir,

* Meld
° Kdiff3
* Bu araclar hem iki metin dosyasini karsilastirmak hem de
degisiklikleri G¢lincu bir dosyada birlestirmek icin uygundur.

* Bu, 6zellikle ayni dosyanin iki sGrimu arasindaki degisiklikleri
tanimlamak icin kaynak kodu dosyalarinda kullanmak icin
cok kullanishdir

*  Karsilastirmayi, komut satiri Araylziunu komut farkini
kullanarak da gerceklestirebiliriz



Metin Dosyalarimi Karsilastirma (diff komutu

* Diff komutu, dosyalarin karsilastirilmasinda ve daha sonra
kullanilmak tGzere yamalar (dosyalar arasindaki deltalar)
olusturulmasinda ¢ok yararhdir.

Old File

diff
Command

New File




Metin Dosyalarimi Diizeltme(Patch komutu)

* Patch komutu, eski dosyayi yenisine giincellemek icin Dizeltme
Dosyasi dosyasini eklemek icin kullanilir

Old File
New File
patch
Command




Yamalar Olusturme

o S

ve Kullanma

|
|







Metin Dosyalarinmi Karsilastirma (diff komutu)

S diff from-file to-file
Bu komut, iki dosyayi asagidaki gibi karsilastirir;

*  Eger from-file ve to-file ikisi de dosya isimleriyse, diff bu iki
dosyayi karsilastirir

*  From-file ve to-file'tan biri dosya ismi ve digeri de bir dizin
ise, diff, belirtilen dizinde ayni adi tasiyan biriyle karsilastirir.

* Eger from-file ve to-file dizinleri ise, diff, iki dizindeki ilgili
dosyalari karsilastirir. "-r" kullanilirsa karsilastirma ozyineli
olabilir

* Ciktinin stdout'a gidecegini, bir dizeltme eki dosyasina
gonderilecegini, ciktiyi yeniden yonlendirmeniz gerektigini
unutmayin.

S diff old-file new-file > patch-file



Metin Dosyalarini Karsilastirma (diff komutu)

Fark komutu ciktisi asagidakilerden biri olabilir:
* Normal Format
S diff <old-file> <new-file>
*  Baglam Bigimi
S diff -c <old-file> <new-file>
* Birlestirilmis Bicim
S diff -u <old-file> <new-file>



'diff komutu Normal Cikis Formati

*  Normal ciktl, iki dosya arasinda karsilastirilacak metin

bolimlerinden olusur
* Her bolum, birinci dosyadaki bir satir veya daha fazla, ikinci

dosyadaki bir satir veya daha fazladir.

* Ardindan her boélimde, bu boélimdeki ana farki aciklayan
oncu bir cizgi (Degistirme Komutu denir) bulunur. Bu satir,
farki gosteren bir mektup icerir

= 'A"harfi APPEND anlamina gelir
* 'C'harfi CHANGE icin
*  'D'harfi, DELETE ibaresidir.
* Yani Degisiklik Komutanligi formatina 6rnekler,

8a12,15
5,7¢8,10
5,7d3



'diff komutu Normal Cikis Formati

8al2,15
IIk dosyadaki Satir 8, ikinci dosyadan 12-15 satirla eklenir

5,7¢8,10
IIk dosyadaki 5-7 satirlar, ikinci dosyadaki satirlar 8-10 ile degistirilir.

5,7d3

IIk dosyadan 5-7 arasindaki satirlari silin (silinmediyse, ikinci dosyada 3.
satirda baslamis olmaliyd).



'diff komutu Normal Cikis Formati

Degistirme Komutanindan sonra, duzeltme eki dosyasi, ilk dosyadaki ilgili
satirlari ve ardindan bir ayiriciyl, ardindan ikinci dosyadaki satirlari
icerecektir

8al12,15

> Bu, eklenecek ilk satira (ikinci dosyadaki satir 12)

> Bu, eklenecek ikinci satira (ikinci dosyadaki satir 13)

> Bu eklenecek lictincii satir (ikinci dosyadaki 14 satir)

> Bu, eklenecek dordiinci satirdir (ikinci dosyadaki satir 15)

5,6¢8,10

< ilk dosyadaki 5. satir (silinecek)

< ilk dosyadaki 6. satir (silinecek)
>ikinci dosyanin 8. satiri (eklenecek)
> ikinci dosyanin 9. satiri (eklenecek)
> ikinci dosyanin 10. satiri (eklenecek)

5,7d3

< ilk dosyadaki satir 5 (silinecek)
< ik dosyadaki 6. satir (silinecek)
< ilk dosyadaki satir 7 (silinecek)



'diff komutu Baglam

Bu formatta, diff her dosyanin baglamini gostermek icin daha fazla
satir ¢ciktilar. Bu satirlardan bazilari degistirilmedi, ancak diger
satirlarda bazi degisiklikler var

Cikti, her dosya icin bir sembol dizesi tanimlamayla baslar
Bu islem, semboli takiben dosya ismi, ardindan degistirilme tarihi
koyularak yapilir.
Ardindan, her bolimde dosya degisiklikleri icin metin boltimleri
olacaktir,
Bakmak icin satir numaralarini gosterecek her dosya icin bir satir.
Her dosyadaki satirlarin bir listesi
Her satirin 6nunde, o satirin durumunu gosteren bir kod bulunur
Hicbir sey: satir her iki dosyada da ayni demektir

'I': Satirda degisiklik oldugu anlamina gelir. Bu sembol, her iki dosyada
da durumun 6ncesinde ve sonrasinda gosterilir

'+': Satir eklendi demektir
' satir kaldirilmis demektir



'diff komutu Baglam Bicimi

Fok ok old-file May 30 12:30:30 2014
--- new-file June 1 07:12:40 2014

%k ok ok ok ok ok ok ok ok ok %k ok ok %k ok %k ok k %k ok % %k

%k %k ok 3’7 %k %k ok K

- Bu, birinci dosyanin 3. satiridir (ikinci dosyada silinir)
- Bu, birinci dosyanin 4. satindir (ikinci dosyada silinecektir)

- Bu 5 numarali hattir (degismeden birakilacaktir)
- Busatir # 6 (baska bir seyle degistirilecektir)
- Bu 7. satirdir (degismeden birakilacaktir)

Bu ikinci dosyadaki satir # 2 (birinci dosyadaki satir # 5'e benzer)
! Bu ikinci dosyadaki satir # 3 (ilk dosyadaki 6. satirin yerini alacak)
! Bu ikinci dosyadaki satir # 4'dur (ilk dosyadaki satir # 6'nin yerini alacaktir)
Bu, ikinci dosyadaki satir # 5'tir (ilk dosyadaki satir # 7'ye benzer sekilde)



'diff komutu Birlestirilmis Bicim

Bu cikti bicimi, icerik Bicimi'nden daha kompakt olmaya calisiyor

Listeleme icin 2 kopyaya sahip olmak yerine (dosya basina bir tane), her
iki dosyadaki satirlari ve ilk dosyadan cikarilan satirlari ve bunlara
eklenen satirlari gosteren bir liste olacaktir

Cikti, eski dosyaya bir sembol (normalde '---') ve yeni dosyaya bir
sembol (normalde '+++') atanarak baslar

Bu dosyayi, dosyalar arasinda degisiklikler iceren bir grup metin
bolumu izler

Her bolimde,
Her dosya icin satir numarasi araligi
Bu araliktaki satirlarin bir listesi,
Bir " ile baslayan, satirin iki dosya arasinda paylasildigi anlamina
gelir
Bir '+' ile baslamak, satiri yalnizca ikinci dosyada (eklenmis)
Bir '-' ile baslayan satir, yalnizca ilk dosyada (kaldirildi)



'diff komutu Birlestirilmis Bicim

--- old-file May 30 12:30:30 2014

+++ new-file June 1 07:12:40 2014

@@ -3,5 +2,4@@

- Bu, birinci dosyanin 3. satiridir (ikinci dosyada silinir

- Bu, birinci dosyanin 4. satindir (ikinci dosyada silinecektir)

- Bu, birinci dosyanin 5. satinidir (ikinci dosyadaki 2. satirla
aynidir)

- Bu 6. satirda (kaldirilacaktir)

+ Bu, ikinci dosyada 3. satirdir (ilk dosyada mevcut degildir)

+ Bu ikinci dosyadaki satir # 4 (ilk dosyada mevcut degildir)

Bu, ilk dosyadaki 7 numarali satirdir (ikinci dosyadaki 5
numarali satir ile aynidir)



Yamalar Uygulanarak Tek Bir Dosyaya Duizeltme

S patch <original file> <patch file>

Bu komut yeni dosyayi olusturmak icin diizeltme ekini 6zglin

(eski) dosyaya uygular

* Varsayllan olarak, diizeltme eki dosyasinda kullanilan bigimi
algilamaya calisir

*  Bu otomatik algilama, asagidakileri kullanarak gecersiz
kilinabilir:

S patch -n <original file> <patch file>
S patch -c <original file> <patch file>
S patch -u <original file> <patch file>
* Yama orijinal dosyaya uygulanir ve dosya glincellenir
*  Duzeltmeyi kaldirmak icin (dosyayi diizeltin)
S patch -R <updated file> <patch file>



Yamalar Uygulama Dizin Agacina Duizeltme

S patch -p<num> < <patch-file>

* Duzeltme eki dosyasi, iki dizini karsilastirarak olusturulduysa
S diff -ru old-dir new-dir > patch-file

* Simdi eski icerigi olan baska bir dizini guincellemek icin yama
kullanabiliriz
S patch -p1 < patch-file

*  Bu 6rnekte hedef dizininin yama dizini olusturulurken kullanilan dizin ile
ayni derinlik ve adreste oldugunu varsayarak -p1 kullandik ve komutu

*  Durum boyle degilse, soymak istediginiz dizin adinin ne kadarina bagl
olarak <num> "I seciyoruz
+ Ornegin, yama dosyasindaki orijinal dizinin yola sahip oldugunu séyleyelim
/home/tom/projects/alpha-project/src/....
* Ve hedef dizini su adreste bulunur:
/home/bob/src/...
* Sonrayapacagimiz
S cd /home/bob
S patch -p5 < patch-file
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